
Les documents d'Isaac m'intriguent beaucoup. J'ai passé pas mal de temps de dessus et je 
voudrais voir avec vous quelques points précis et ainsi que vous faire partager quelques idées. 
 
Tout d'abord, Isaac nous explique qu'ils sont apposés sur une surface adéquate, et lorsqu'ils 
sont soumis à un champ spécifique le "langage" s'active. 
 
- En programmation, on utilise toujours des variables d'entrées, internes et de sorties afin 
d'avoir une certaine souplesse du système.  
 
 
- Le diagramme fourni par Isaac, ressemble beaucoup à un diagramme de flux de données 
comme celui-ci par exemple:  

 
 
 
Ce type de diagramme permet de faciliter la compréhension d'un système élaboré et défini le 
type de variables les informations qu'elle transporte, leurs destinations et comment et elles 
seront traités. 
 
- Essayé de comprendre ce que représente ce diagramme et très louable, mais c'est comme 
essayer de comprendre un grafcet ou un schéma électronique pour un non initié. Cela n'aura 
aucun sens pour lui. Mais ne vous méprenez pas je dis pas que cela est inutile, bien au 
contraire. Mais je ne pense pas que l'on comprendra son fonctionnement. Par contre on peut 
faire des hypothèses. Et j'en ai plusieurs. 
 
Premièrement il se pourrait que l'on puisse interagir avec le diagramme une fois qu'il est 
activé. En effet c'est un langage qui a sûrement besoin de variable pour fonctionner. Il s'agirait 
ici d'un calculateur holographique. Donc je suppose que la projection en 3D d'images requiers 
de nombreuses variables, ne serait ce que le motif à projeter, sa distance etc... 
 
C'est en partant de cette hypothèse que j'ai réaliser ces différentes images. 



 
Lorsque l'on représente un schéma, un diagramme, ou tout autre chose, on utilise 
arbitrairement un repère pour définir le haut du bas de la feuille. Je me suis dis que ce 
diagramme devait avoir été réaliser de la même manière. J'ai donc pris comme référence 
(arbitraire) ce motif du diagramme 
 

 
  
 
et j'ai défini un axe horizontale en violet, et j'ai ensuite cherché d'autres formes qui avaient 
comme orientation cette axe violet. J'en ai trouvé plusieurs, mais je me suis penché sur 
seulement 2 groupes de 3 formes reliées entre elles par des axes rectilignes. 
 



 

 
 
 

 



 
 
 
J'ai remarqué pour le diagramme rouge que si l'on faisait subir une rotation multiple de 45° 
aux formes, on pouvait les "remettre" dans l'axe horizontale (les roues ont 8 "dents" -> 
360/8=45°) 
 
Pour le diagramme en vert, cet angle de rotation est un multiple de 10° mais je n'ai pas vu de 
corrélation avec leurs formes géométriques. 
 
Le diagramme pourrait aussi servir d'interface homme - machine, et remplacerait nos bon 
vieux boutons, interrupteur, potentiomètre etc. Se modifie t'il par la pensée, manuellement ou 
via d'autres dispositifs, ça c'est la question... 
 
 
Les "codes barres", pourrait être des transformées de Fourier définissant les fréquences pour 
que tel ou tel éléments s'active. 
 
 
 
 
J'ai plusieurs autres hypothèses, entre autres celle - ci: 
 
Le diagramme représente un schéma fonctionnel activable, mais représente sûrement aussi 
des pièces "mécaniques" nécessaires au système complet pour la projection holographique. 
Les jonctions entre les différentes formes représente peut être aussi la position dans l'espace 
ou se trouvent ces autres éléments. Elles auraient donc plusieurs fonctions, celles de 
transmettre les données au diagramme, mais peut être aussi de les transmettre directement aux 
autres éléments "mécanique" ainsi que les coordonnée spatiales de ces éléments. 
 
 
 
Makaligooa. 


